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 دوئل دیاگون 
ی

 لیگ حذف

ِ پاسخ 
ن  خوانندگان   ویژه   — های اعضا  گلچی 

 

 تهیه و تنظیم: تد ریموس لوپی   

 ادیتور: دملزا رابین   

 مقدمه 

کارمندان  کارگرانسلام و درود خدمت همه جادوگران عزیز! اینجا پشت صحنه دفنر معاون وزیره، و همونطور که می بینید همه 
 سخت مشغول کارن. 

 ()دهن مون داره صاف میشه به خدا من خودم دو شبه نخوابیدم

 برخلاف تلاش های ما برای برنامه ریزی سری    ع در جهت ایجاد سری    ع فایل مصاحبه، به صورت دورادور در خدمت شما هستیم. 

 ) دیشب اومدیم وزارت با زیرشلواری نشستیم دور هم دیگه و کار کنیم(

 )از بس کار کردیم چشمامون سرخ شده و الان دارن بهمون ناهار نمیدن! وای گفتم ناهار گشنم شد:((

 

( تیم اجرایی با قدرت در حال آماده  )فضا خیلی سمه باورتون نمیشهفضای کاری همونطور که می بینید پر از انرژی و هماهنگیه. 
 سازی همی   فایلیه که الان خدمت شماست. 

ه و ما شارژامون قراره تموم بشه. وای!(  )در همی   حی   تا یه رب  ع دیگه برقامون هم من 

)اگه  تا جادوگران و ساحرگان عزیز از سراسر لندن و حتر خارج از لندن بتونن به راحتر مصاحبه لیگ حذف  دیاگون رو بخونن. 
نن اینجا :((  کارو به موقع نرسونیم ما رو با شلاق من  
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ین تجربه خوندن مصاحبه رو برای شما جادوگران عزیز  تیم محتوا در حال تدوین و بارگزاری پاسخ های گلچی   شده ست تا بهنر
 به ارمغان بیاره. 

 )اینکه ما زنده باشیم یا مرده تا بتونیم واکنش شما رو ببینیم تکلیفش هنوز مشخص نیست!(

 صورتِ ناشناس بافر مونده. دهنده نوشته شده که هویتش آشکار شده یا به درخواستِ خودش، بهراهنما: جلوی اسمِ هر پاسخ

 

          

 ۱سوال 

تونست بهنر باشه؟ به نظرتون اگه موضوع  برانگن   و جذاب بود یا می نظرتون در مورد موضوع دوئل چی بود؟ به نظرتون به حد کاف  چالش 
ن؟ ای بود، امکان داشت افراد دیگه ی دیگه در زمینه   ای دوئل رو بنر

 )ناشناس(   ۱ناشناس شماره 

 عکس یا یه بیت شعر( استفاده 
ً
موضوع دوئل که جذاب بود. اینکه در مراحلِ مختلف، از موضوعایر با انواعِ مختلف )مثلا

دونه باید چطوری  ست که میی مسابقه سبکی برگزارکنندهطور، صاحبی ظرافتِ قلمِ برندگان و همی   دهندهشد، نشون 
 برگزارش کنه! 

ِ خویر  همون
 چن  

ً
 نیازمندِ خلاقیت. ترکیبِ این دوتا معمولا

ً
طور که گفتم، هم زمان محدود بود و هم موضوع سخت؛ و شدیدا

 از آب درنمیاد! 

 )ناشناس(   ۲ناشناس شماره 

به نظرم دوئل واقعا هیجان انگن   بود و روح سایت رو زنده کرده بود. :بنی بنی از روی اشتیاق: من خودم اگه عمری باشه و   -۱
ط ببندم.  امه مرلی   سرژ ژ  دوباره پیش بره می خوام برم کازینوی پن 

  

ط بندی سر کوییدیچه. با این تفاوت که هر کسی یر   ی خوندم که یه نوع سرژ  جدیدا یه جایی راجع به لیگ کوییدیچ فاننر 
راستر

ی این آدم   ه اگر توی تیم فاننر  توجه به واقعیت تیم ایده آل خودش رو می سازه و بعد هر بازیکت  از هر تیمی که امتیاز بگن 
یش می   ین امتیاز رو گرفته همه ی گالیونا رو بالا می کشه. :سرفه سرفه.  باشه امتیازش به تیم فاننر  ره و ته لیگ کسی که بیشنر

: ببخشید خیلی از بحث دور شدم.   سرخ شدن. لبخند و دماغ بالا گرفیر 

  

به نظرم متت  بودن تمام فضا یک مقدار یکنواختش کرده بود. به نظرم می شد توی سطوح مختلف  برگزار بشه. همونطور که  
مثلا ما سنگی   وزن داریم سبک وزن داریم ، میر  بلند، میر  کوتاه و شعر داشته باشیم. یا اینکه همیشه توی یه قالب گن   

بیات داستانیه و این خیلی جالب هست ولی گاهی می تونه ادبیات های دیگه ای رو  نکنیم. مثلا جادوگران نود و نه درصدش اد
ی رو از نویسنده های مختلف ببینم. به نظرم یه مقدار   بای  کنه. همینطور دوست دارم شخصیت پردازی های بیشنر هم من  

 زیادی فضا محدود بود. 

 ۲سوال 

 نظرتون در مورد قضاوت داورا چی بود؟ به نظرتون عادلانه بود یا یه جاهایی با داورا مخالف بودین؟ 

 )هویت آشکار( لیلیث بم  

تونست باشه!  ای که از اسب سفیده نوشته بودن! از این عادلانه تر نمی قضاوت خیلیم عادلانه بود! به خصوص اوون مرحله 
اصلا عدالت ازش میبارید! عدالت پلاس در عدالت در توانِ عدالت بود! دو داور هم عادلانه بود! کلا همه چی عادلانه بود  

 فهمیدی؟ 

 )ناشناس(   ۲ناشناس شماره 

در مورد قضاوت داورا، حس می کنم گاها پیش زمینه ای که از اعضا داشیر  روی ذهنیتشون تاثن  گذاشته بود. مثلا توی  
مرحله ی آخر صادقانه بگم من وسط میر  کوین و تلما حوصلم سر رفت. اگر چه که توی مرحله ی دوم از میر  کوین به وجد  

  اومده بودم. با اینکه قبول دارم که پاراگراف ب
ی

ه خیلی خوبه ولی انقدر فضای نویسندگ ه و غن  ندی و ساختار و مهارت و غن 
ین چن   این باشه که اون میر  چقدر کشش داشته باشه و چقدر حرف برای گفیر  داشته باشه، چقدر   اشباع هست که مهمنر

علام نتایج تا پابان رای  سرگرم کننده باشه. به نظرم خوب می شد اگر یه سیستم رای دهی مخفیانه وجود داشت که بدون ا
ی رای خواننده ها رو ثبت می کرد. و رای خواننده در کنار رای داور نتیجه ی نهایی رو رقم می زد.   گن 
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 ۳سوال 

تر بود، و چرا؟ به نظرتون کدوم مرحله از همه چالش  برانگن  

 )هویت آشکار( لیلیث بم  

 ی اسب! چون من داورش بودم! چون من با عدالتِ تمام کاراشو کردم! درکل حضورِ من باعثِ عدالته. مرحله 

 )ناشناس(   ۲ناشناس شماره 

مرحله ی نقاشژ به نظرم خیلی چالش برانگن   بود چون نقاشژ خیلی غریتر بود. وقتر دیدمش اینجوری بودم که واقعا یکی می  
 خواد راجع بهش بنویسه؟ 

 ۴سوال 

ه یا باید به سابقه و تجربه توجه می های دو نفره همون به نظرتون انتخاب گروه   کردن؟ جور شانسی بهنر

 )ناشناس(   ۱ناشناس شماره 

 شما همی   جامِ جهای  کوییدیچ رو ببینید! البته ممکنه باعث بشه یهویی یه دوئلشانسی رایج 
ً
ای بیاد و  ی حرفهکننده تره. مثلا

ِ جالب نبودن، بخشِ انکارناپذیری از مسابقه 
 ست. طرفِ مقابل رو خورد و خاکشن  کنه. و این موضوع، در عی  

 )ناشناس(   ۲ناشناس شماره 

ه  یه نفر لزوما مساوی سابقه ی فعالیتشون توی سایت نیست و قشنگه که  به نظرم شانسی بهنر
ی

. چون سابقه ی نویسندگ
 مهارت افراد به طور مساوی شانس دیده شدن داشته باشن. 

کت: نکته ادیتور  ای دیپلماتیک برای معافیت از سوالِ بعدی، ترجیح داد از پاسخ به این یکی  زی  کننده با ظرافتِ تمام، و پس از چانهیکی از اعضای سرژ
م میادیتور طفره بره.   شمره! این حق سکوت رو محنر

       

 ۵سوال 

 
ی

کت در دوئل بعدی چه ویژگ  تر بشه؟ ها جذابتر یا برای تماشاچی ها عادلانه کننده هایی اضافه بشه که برای سرژ

 )هویت آشکار( لیلیث بم  

وعی دوئل براشون آهنگِ ماگلی بخونم )حالا به دور از شوچ  به نظرم دوئل وقتر جذاب میشه که   منو دعوت کنی   قبل از سرژ
از هر بازیکن بخوان که پست خودشو درموردِ رقیبش بنویسه! یعت  حتما یه دیدار با رقیبش داشته باشه و درکل پستش حولِ  

 محور خوودشون دوتا بچرخه(

 ۶سوال 

 چند میدین؟   ۱۰تا   ۱عنوان تماشاچی به پذیرایی دایر در طول دوئل از   به

 )ناشناس(   ۲ناشناس شماره 

 مگه دایر پذیرایی کرد ؟ 

 ۷سوال 

ه؟ کدوم بخش دوئل هیچ   وقت از یادتون نمن 

 )هویت آشکار( لیلیث بم  

سه... مثل آبنبات می  ؟ کوین خیلی خوشمزه و آبدار به نظر من 
 مونه. بخسیژ که داشتم پستِ کوین رو میخوندم. آخه میدوی 

 )ناشناس(   ۲ناشناس شماره 

. خیلی انسای  و دردناک ولی  من میر  کوین درباره ی اون نقاشژ رو شاید فراموش بکنم ولی حسی که بهم داد رو از یادم نمی ره
 امیدوار کننده بود. 
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 کلام آخر 

؟ خب معلومه دیگه، راجع به همی   مصاحبه در کل نظرتون چیه؟... می   ی لیگ دوئل دیاگون! پرسید راجع به چی

       

 شده چطور بودن؟ خوب باهاشون ارتباط برقرار کردین؟ های گلچی   های مصاحبه و پاسخهاش چطور بودن؟ خوب بودن؟ بد بودن؟ سوالمرحله

      

، خودش نشونزنی   و نظرتون رو میراستش رو بخواید، در موردِ هر چی دلتون خواست نظر بدین! همینکه بهمون سر می ِ شماست. دهندهگی  
 ی لطف و مهربوی 

     

 تا دوئلِ بعدی، بدرود!  —ی عزیزای  که وقت گذاشیر  و به این مصاحبه پاسخ دادن با تشکر از همه 

🪄 

🦉  ✨  🧙 


